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Цель оправдывает средства
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  Цель создания электронного курса:

● PR, реклама

● Демонстрация возможностей 

разработчика

● Исполнение обязательств

● Извлечение прибыли

● Поиск талантов

Причины выбора электронной формы:

● Нормативные требования

● Расширение аудитории

● Повышение качества

● Снижение трудоемкости

● Масштабируемость

....если средства соответствуют цели



Характеристики курса
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 Доступность:

● Открытый
● В траектории
● Специальный
● Платный

Требования к подготовке:

● Отсутствуют
● Уровень образования
● Компетенции
● Пройденные курсы

Предназначение курса:

● Информирование
● Контроль
● Обучение
● Вовлечение

Уровень сложности:

● Ознакомительный
● Средний
● Углубленный



Типы электронных курсов курсов

 

 

 

● Вспомогательные

○ Экзамен
○ Библиотека
○ Путеводитель по учебнику
○ Курс поддержки очного обучения

● Коммуникационные

○ Вебинар
○ Сообщество
○ Проект

● Дистанционный курс

○ MOOC
○ Дистанционный курс с преподавателем

Классическая структура  курса

● Тема 1
○ Уяснение
○ Повторение
○ Отработка
○ Контроль

● Тема 2
○ ...

● Тема 3
○ ...
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Пример классического дистанционного курса

Скриншот курса по мотоциклам С
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Внешний вид зависит от технической верстки
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Источники учебного материала для курса
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Инструменты СЭО по методическому назначению
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Уяснение

● Текст
● Мультимедиа
● Интерактивный материал
● Глоссарий и базы данных
● Шкала времени

Отработка

● Задание
● Форум с оцениванием
● Интерактивный материал
● Wiki

Контроль 

● Тест в закрытой форме
(только знание фактов)

● Тест в открытой форме
● Задание

○ С проверкой преподавателем
○ С автоматической проверкой
○ С перекрестной проверкой



 

  

 

Вспомогательные инструменты
Социальная коммуникация

● Обмен сообщениями
● Форум
● Групповая видеоконференция
● Блог
● Профиль

Верификация

● Поиск заимствований
● Прокторинг
● Двухфакторная аутентификация
● ЭЦП

Мотивация и геймификация

● Рейтинг
● Портфолио
● Награды
● Сертификаты
● Бонусная валюта и магазин подарков

Поставщики контента

● ЭБС
● LTI-провайдер
● Проигрыватель SCORM
● Конвертер учебных материалов
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Инструменты управления обучением
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Затраты на подготовку материалов
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Участие преподавателя
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Доступность для слушателей
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Принцип геймификации

Нейромедиаторы: дофамин, адреналин, серотонин
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Геймификация в ЭО

С
ре

дс
тв

а
Ц

ел
ь 

Р
ез

ул
ьт

ат



Результат
Качество - соответствие результата заявленным целям:

● Качество учебных материалов
● Качество обучения
● Удовлетворение ожиданий слушателей
● Технологическое качество
● Финансовые показатели
● Достижение нефинансовых целей
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Оценка качества учебного курса
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● Объем в часах

● Объем в печатных листах

● Индекс читаемости текстов

● Доля отказов

● Успеваемость

● Посещаемость

● Ритмичность изучения

● Упоминаемость в соц. сетях

● Техническая доступность 

● Сообщаемые факты

● Предоставляемые компетенции

● Полнота и достоверность

● Оригинальность материала

● Удобство усвоения

○ Читаемость текстов

○ Наглядность

○ Мотивационность

○ Эргономика и эстетика

● Технические требования

● Отзывы слушателей

Качественные характеристики Количественные характеристики



Финансовый результат

Нематериальный актив
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Рентабельность эксплуатации

○ Создание

○ Владение

○ Рыночная оценка

○ Ликвидность

○ Стоимость владения с учетом

технической площадки

○ Условно-переменные затраты

на обучение слушателя

○ Все затраты в расчете на слушателя

○ Рентабельность

○ Динамика
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