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Международный 

сертифицированный коуч тренер ICF 

CCF 

Новые технологии обучения в эпоху 

цифровизации 



Единая научно-

образовательная 

платформа 

для ПО Казахстана                    

и государств Центральной 

Азии 

Региональный хаб по противо-

действию глобальным угрозам

Кто мы?
Участники

Азербайджан 
КЫРГЫЗСТАН
УЗБЕКИСТАН
ТАДЖИКИСТАН
ТУРКМЕНИСТАН
ПАКИСТАН
АФГАНИСТАН

Методы

o Инновационные формат 
обучения

o Симуляционные  
тренинги

o Лучшая международная 
практика 



НАШИ РЕСУРСЫ 

Киберполигон

Кибер офицер

ПРОФЕССОРСКО-
ПРЕПОДАВАТЕЛЬСКИЙ СОСТАВ

кандидатов докторов

АУДИТОРНЫЙ ФОНД

ОБЩАЯ ПЛОЩАДЬ

30 6

20 тыс.кв.м

2 тыс.кв.м

ШТАТНАЯ ЧИСЛЕННОСТЬ

181 чел.

Центр 

Президентского 

резерва

Е - Академия



ВОЗМОЖНОСТИ

Генеральная 

прокуратура

Правоохрани-

тельные органы

Организации 
образования - 

партнеры



ВОЗМОЖНОСТИ

ПАРТНЕРЫ

Антитеррористический 
центр КНБ РК

Отечественные партнеры

Министерство 
оборонной и 

аэрокосмической 
промышленности

Антикоррупционная 
служба

Комитет
национальной 
безопасности

Министерство 
внутренних дел 

Министерство 
обороны 

Служба экономи-
ческих расследований

Зарубежные  партнеры



ЧТО СДЕЛАНО

Е Академия 
СДО

Moodle

Смешанное

Обучение

Flipped 

classroom 



Авторство 

КИНОТРЕНИНГ

Методика на стыке 
психологии                 и 
педагогики, позволяющая 
эффективно 
корректировать 
девиантное поведение 
подростков, вырабатывать 
законопослушное 
поведение у взрослых, 
решение личных проблем



Проекты

Переговоры в 

кризисных 

ситуациях



Проекты

Тренинги для 

АФМ, МВД, ГП, ГУВП,

Антикор служба,

МЧС, СЭР

✓ Инновационные методы 
коммуникации с

     населением 
✓ Ведение переговоров

✓ Управление репутацией в СМИ

✓ Открытые коммуникации и 
доверие население



ПЕРСПЕКТИВЫ

Авторское 

свидетельство 

Разработка 3 D виртуального 

симулятора, с погружением 

участника в цифровую 

реальность, где он должен 

принимать те или иные 

действия,

Которые ведут к поражению или 

успеху (digital gamification) 



Благодарю 

за внимание!
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